06jeKTHO opMujeHTUCaAHO Nporpamupatbe, 03.09.2016.

HanomeHa: Hanpasutu Ha Desktop-y aupektopujym ca umeHom obanka OOP_InicijaliAsistenta _Prezime_lme n usabpatu ra 3a
workspace gpeKkTopujym npu nokpetary Eclipse. Mpojekat n naker HassaT ucro Tako!!!

O6aBe3HO cayekaTh @ HeKO 04 AeXKYPHUX acucTeHaTa npekonupa Baw pag!

HasHaueH je geo Koju Tpeba ypaanTn Aa 6u ce ocBojuo npar. Takohe, KOA HE CMe MMATU CUHTAKCHMX FpeLuaka.

Bpeme 3a pag: 2,5 cara.

3adamak (Kodupare 6uHapHux nopyka).

(kpamak onuc 3a0amka) buHapHe nopyke Koje he BUTU KoagupaHe cy nogpasymeBaHO OCMO6GUTHe M 33gaTe Cy y onwTem
061u1Ky: m8..m1 (rae cy mi, i=8,...,1 nojeanHayHn 6uToBM nopyke). Koamnpare Hajnpe obyxBaTa M3payvyHaBare 4YeTUpU
KOHTpOJiHa buTa cl, c2, c3 u c4, Koju YMHe BMHapHY pey 3a4aTy y onwTem 06auKy: cb...cl. Motom ce pey c4...cl gonucyje Ha
NopyKy 34ecHa 1 Aobuja ce KogupaHa NopyKa Ay*KuHe 12 6utosa, umnju je onwti 06anK: m8...mic4...c1.

(@eo 3a npaz) Hanucaty ananKauujy Ynju rpaduyukm KOpUCHUYKM MHTepdejc Tpeba Aa usrneaa Kao Ha cavum 1.

HWUIJE A03BOJ/bEHA YMOTPEBA SCENEBUILDER-A! OHemoryhutu py4HU YHOC TEKCTa Yy TeKCT-obaacT. MNputnckakbem ayrmeta
,2Yuumaj u npukaxcu mabauyy” tpeba pa ce omoryhu yymTaBarbe NogaTaka M3 ynasHe pgatoTeKke tablica.txt (cappikaj
[JaToTeKe HaBedeH je nopep ciuvke 1), a 3aTum 1 NpuKasmnBarbe NogaTaKka y TeKCT 06/1acTu y dopmaty AaTom Ha cavum 1.

JatoTeKa caapKu Tabanuy Koja onucyje NocTynak no Kojem ce y Apyrom Aeny 3a4aTka u3padyHaBajy KOHTPOIHW BUToBM 3a
KoAMpak-e nopyke.

Tabavua uma TauHo 12 pepgosa, a nosuumje peaosa bpoje ce onagajyhe og 12 oo 1. Ha Tmx 12 no3uumja cy pacnopeheHu
6MTOBM NOPYKE M KOHTPOJIHM BUTOBM Tako Aa ce mehycobHo npenauvhy (y pegocneay m8m7m6é6m5c4mam3m2c3mlc2cl).

CBaKu pen AaTOTEKE Cagp’Ku ABa NOAATKa: CMpUHe ca 03HAKoM buma nopyke (mi, i=8,...,1), 0o4HOCHO KOHTpo/aHOr 6uTa (ci,
i=4,...,1) Koju je pacnopeheH y AaTom peay U cmpuH2 Koju NnpeacTas/ba bUHApHY YemeopobumHy epedHocm rno3uyuje peaa.

CmaTtpati ga je gatoteka y ucnpaBHom ¢dopmaTty. YKO/MKO OaToTeka He CaApM HUKaKaB cafpikaj, y TekcT-obnactu
NnpWKasaTu Nopyky ,,Hema mabauye y damomeuyu!“.

B Kodiranje binarnih poruka — ot m8, 1100
m7, 1011

1100 e m6, 1010
1011 m7 m5, 1001
1010 me c4, 1000
1001 m5 m4, 0111
1000 c4 m3, 0110
0111 e m2, 0101
0110 ma c3, 901l100
0101 m2 ml, 0011
0100 <3 c2, 0010
0011 m cl, o001

OO0 -2
Uil ¢
IO ~
0007 ¢

Mpumep aatoteke
tablica.txt

Ucitaj i prikazi tablicu Kako se kodira? Ucita] poruke i prikazi kontrolne bitowve

Cnuka 1l

O6e3beaMTh fa ce NpuUTUCKakbem AyrmeTa ,,Yyumaj u npukaxcu mabauyy”, nopepn, gena 3a npar, Hanpase W NOMNyHe ABe mane
Tvna Map<String, Integer>. MNpea Tpeba Aa cagp:ku nogatke o GUHapHOj BpeAHOCTM No3uumje y Tabanum un Hoj npuapyeHom
6uTYy nopyke, a Apyra nogatke o 6MHAPHO] BPEAHOCTM Nosuuuje y Tabauum M NpUAPYKEHOM KOHTpoAHOM 6uTy. Butose
NopyKe U KOHTpO/IHe BUTOBE MpeacTaBUTU HUXOBUM pegHUM Bpojesuma (og 1 go 8 3a buToBe nmopyke, Tj. og 1 Ao 4 3a

KOHTpOJIHE 6UTOBE).

Ob6e3beanTtn fa ce nNpuTUCKarbemM ayrmeTa ,Kako ce kodupa?“ oppene n y TeKCT-061acTh NpuKaxKy dopmyne 3a padyHarbe
KOHTpPOAHUX BuToBa (y dopmaty AaTom Ha camum 2). YeTBopobuTHe BUHapHe BpeAHOCTM no3uuumja us Tabauue (K/byyesu y
roptMM Manama) onucyjy nocTynak 3a fobujarse TpaxkeHux dopmyna.




KoHTponHu 6uT ci (i=1,...,4) ce nobuja Tako WTo ce u3pavyHa 36Mp CBUX OHUX BUTOBA M Koju y Tabauum majy BpegHocT 1 Ha

i-Tom mecTy (34ecHa yneBo, noyesLM o4, 1), HAKOH Yera ce n3padyHa ocTaTak nNpu gesbery AobujeHor 36umpa ca 2.

Ha npumep, dopmyna 3a payyHare BpeaHocTn 6uta cl je obanka €1 = ml + m2 + m4 + m5 + m7, jep jeaMHUULY Ha NPBOM
mecTy (3aecHa yneso) umajy buHapHe BpeaHocTn M3 Tabauue: 0011, 0101, 0111, 1001 u 1011, Kojuma oarosapajy peaom
6uToBM Nnopyke ml, m2, m4, m5 vy m7.

JobunjeHe dopmyne 3a padyHarbe KOHTPONHMX BuTOBa cavyBath y manu Map<integer, List<Integer>>, Tako LWITO ce 33 CBaKu
KOHTPO/IHWN 6UT (Tj. Heros pedHu 6poj) oparoeapajyha kKombuHaumja pedHux 6pojesa 6UTOBA NMOPYKe 3a payyHarbe Herose
BPEAHOCTW YyBa Yy INCTU copTUpaHa pactyhe. MoToM ux NpuKasaTu y TeKCT-061acTn y dopmaTy Kao Ha canum 2.

Ob6e3bennti oa ce npuTUCKakbem AyrmeTta ,Ydumaj nopyKe u npukaxdcu KOHmposHe 6umose” Hajnpe U3 gatoteke poruke.txt
4ynTajy ocMobUTHE NopyKe, NPU Yemy je CBaKa NopyKa y 3acebHom peay. CmaTtpaTu fa je AaToTeKa y ucnpasHom dopmarty, a
nprMmep cagprkaja 4at je nopeg caumke 3. Mopyke YyBaTM Kao CTPUHIOBE Y JINCTU.

MoTom oapeauTn BPEAHOCTM KOHTPOAHWX BMTOBa NO rope OnMCaHOM MOCTYMKy, Tj. Kao 36up no moayny 2 BpegHoCTM
NpUAPYKeHUX 6utoBa nopyke, Kopuctehu nogatke cadysaHe y manu Map<integer, List<Integer>>. [lobujeHe BpeaHoOCTH
KOHTPONHMX BUTOBA CauyyBaTW Kao CTPUHT 06/1MKa c4c3c2cl M NOTOM MX NMPUKa3aTu 3ajefHo ca BUTOBMMa Nopyke y popmaTy:
m8m7m6m5m4m3m2m1 : c4c3c2cl (Kao WTo je AaTO Ha cauum 3).

B ' Kodiranje binarnih poruka — =

o1 rnd
0110 m3
0101 ma
0100 3
o011 il
0010 c2
00071 <1

cl=ml+m2+md+m5+m7
c2=ml+m3+ md+ mbd+ m7
c2=md +m3 + md+ ms
cd=m5+ mb+ m’ + ms

>

Ucitaj i prikazi tablicu Kako se kodira? Ucitaj] poruke i prikazi kontrolne bitowe

Cnunka 2
B Kodiranje binarnih poruka — ot 1lelee110

01010101

o001 ol - 01101110
01100101

cl=ml+m2+md+m3+m7

c2=ml +m3+ md + md + m7

c3i=mZ +m3 + md + m8

cd =m3 + md + m7 + m8

mB8m7mamSmdm3ImZmT : cdc3c2cl

107007110 : 0101

01010101 : 0111 Mpumep AaToTeke

01101110 : 0101 poruke.txt

01100101 : 0100

Ucitaj i prikazi tablicu Kako se kodira? Ucitaj poruke i prikazi kontrolne bitove

Cnuka 3



